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» Vektorova grafika je jeden ze dvou zakladnich zpusobu
reprezentace obrazovych informaci v pocitacove grafice.

e Zatimco v rastrove grafice je cely obrazek popsan pomoci
hodnot jednotlivych barevnych bodu (pixelt) usporddanych do
pravouhlé mrizky, vektorovy obrazek je slozen ze zakladnich,
presné definovanych utvard, jako
jsou body, primky, krivky a mnohouhelniky.
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_grafika
http://cs.wikipedia.org/wiki/Rastrov%C3%A1_grafika
http://cs.wikipedia.org/wiki/Pixel
http://cs.wikipedia.org/wiki/Bod
http://cs.wikipedia.org/wiki/P%C5%99%C3%ADmka
http://cs.wikipedia.org/wiki/K%C5%99ivka
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mnoho%C3%BAheln%C3%ADk

Vektorova grafika ma proti rastrové grafice nékteré vyhody:

e Jevnimozné libovolné zmensovani nebo zvétsovani obrazku
beze ztraty kvality (viz ukazka v dvodu ¢lanku).

* Je mozné pracovat s kazdym objektem v obrazku oddélené.

* Vysledna pamétova narocnost obrazku je u jednolitych
barevnych obrazkt mensi, nez pfi pouZiti rastrového zapisu
(Napr. cerné kolecko se zapise jako kruh o daném poloméru
vyplnény Cernou barvou - tedy 3 informace, zatimco u bitmapy
by bylo zapotrebi definovat kazdy pixel zvlast, pritom porad
dokola témer stejnou informaci
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