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• Bitmapová grafika (rastrová grafika) je jeden ze dvou 
základních způsobů, jakým počítače ukládají a zpracovávají 
obrazové informace.

• Spolu s vektorovou grafikou představují dva základní způsoby 
ukládání obrázků.

• V bitmapové grafice je celý obrázek popsán pomocí 
jednotlivých barevných bodů (pixelů). Body jsou uspořádány do 
mřížky. Každý bod má určen svou přesnou polohu a barvu v 
nějakém barevném modelu (např. RGB). Tento způsob popisu 
obrázků používá např. televize nebo digitální fotoaparát.

http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/Vektorov%C3%A1_grafika
http://cs.wikipedia.org/wiki/Pixel
http://cs.wikipedia.org/wiki/Barevn%C3%BD_model
http://cs.wikipedia.org/wiki/RGB
http://cs.wikipedia.org/wiki/Televizn%C3%AD_vys%C3%ADl%C3%A1n%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Digit%C3%A1ln%C3%AD_fotoapar%C3%A1t


Výhody bitmapové grafiky

• pořízení obrázku je velmi snadné například 
pomocí fotoaparátu nebo pomocí skeneru.

• Pokud se obrázek zobrazuje na monitoru, stačí rozlišení 72 DPI, 
pro tisk na tiskárně 300 DPI.

• Používané formáty souborů rozlišujeme jako nekomprimované a 
komprimované, komprimované pak na formáty 
s bezeztrátovou či ztrátovou kompresí:

• GIF
• JPEG
• JPEG 2000
• PNG
• TIFF
• …

http://cs.wikipedia.org/wiki/Fotoapar%C3%A1t
http://cs.wikipedia.org/wiki/Skener
http://cs.wikipedia.org/wiki/DPI
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_tisk%C3%A1rna
http://cs.wikipedia.org/wiki/Form%C3%A1t_souboru
http://cs.wikipedia.org/wiki/Bezeztr%C3%A1tov%C3%A1_komprese
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ztr%C3%A1tov%C3%A1_komprese
http://cs.wikipedia.org/wiki/GIF
http://cs.wikipedia.org/wiki/JPEG
http://cs.wikipedia.org/wiki/JPEG_2000
http://cs.wikipedia.org/wiki/Portable_Network_Graphics
http://cs.wikipedia.org/wiki/TIFF

